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Podrecznik uzytkownika

Zapraszamy do lektury ,,PAG®view - podrecznik uzytkownika”. Podrecznik ten zostat
podzielony na rozdziaty:

e Rozdziat I - Wprowadzenie do programu PAG®view
* Rozdzial IT - Opis programu PAG®

* Rozdziat III - Praca programu PAG®view

* Rozdziat IV — Moduly uzytkownika

* Rozdziat V — Lista modutéw VDM

Rozdzial I - Wprowadzenie do programu PAG®view

Rozdzial ten zawiera informacje dotyczace instalowania programu PAG®view w
systemie operacyjnym komputera oraz instalowania dodatkowych sktadnikéw systemu.

I.1. Zapraszamy do pracy z programem PAG®view

Zapraszamy do uzywania programu PAG®view. Program ten zapewnia bardzo
komfortowy warsztat pracy z wieloma udogodnieniami co w powiazaniu z elastycznym
interfejsem uzytkownika i swobodnym jego konfigurowaniu jak i catego programu pozwala
na wydajna 1 efektywna pracg. Dzigki wykorzystaniu uniwersalnej technologii VDM (Virtual
Device Module), przed programem otworzone sa drzwi do swobodnej rozbudowy catego
systemu bez aktualizacji oprogramowania.

1.2. Wersje programu PAG®view

Program PAG"view dostgpny jest w dwoch wersjach, ktore roznig sie od siebie
zakresem wykonywanych zadan.

* Wersja Demo - wersja ta posiada wszystkie funkcje uaktywnione za wyjatkiem
mozliwosci zapisywania projektow w pliku oraz braku komunikacji z odpowiednim
wspotpracujacym sprzetem. Dzigki tej wersji uzytkownik moze zapoznaé sig z
programem, jego mozliwosciami 1 funkcjami. Wersja ta jest dostgpna bezposrednio ze
strony www.pro-service.eu

* Wersja Pehna - ta wersja posiada wszystkie funkcje odblokowane 1 aktywne.


http://www.pro-service.eu/

1.3. Instalacja programu PAG®view

Aby przeprowadzi¢ instalacje oprogramowania PAG"view, konieczna jest plyta
instalacyjna CD znajdujaca si¢ w pakiecie. Plyta ta zawiera plik instalacyjny, ktory caty
proces wykonuje samodzielnie i automatycznie.

Uwaga: Instalacji nie mozna przeprowadzi¢ przez skopiowanie pliku z ptyty CD na twardy
dysk.

1.4. Zanim uruchomisz instalacje

Zanim zostanie uruchomiona procedura instalacyjna programu PAG®view, konieczne
jest sprawdzenie czy posiadany komputer wraz z wyposazonym systemem operacyjnym
spetnia wymagania instalowanego oprogramowania.

I.5. Wymagania programu PAG®view
Aby dokona¢ instalacji programu PAG®view, niezbedne sa nastepujace sktadniki:

* Komputer zgodny z IBM PC z procesorem Athlon lub Pentium 800 MHz lub
szybszym.

* Pamig¢ operacyjna RAM 256 MB.

* Stacja CD-ROM.

* Rozdzielczo$¢ ekranu ustawiona na parametry: 1024x768.

*  Mysz.

e System operacyjny Windows 98/XP.

Ponadto dla wykorzystania petnych mozliwosci programu, komputer moze by¢ wyposazony
w elementy:

» Karta dzwigkowa.
* Port szeregowy RS232

Jesli Twoj komputer spetlnia powyzsze wymagania, mozna przej$¢ do wlasciwego procesu
instalacji programu PAG®view.

1.6. Proces instalacji programu PAG®view
Aby przeprowadzi¢ wlasciwg instalacj¢ nalezy wykona¢ nastgpujace kroki:

 Plyte instalacyjna CD programu PAG®view w6z do napedu CD-ROM.

e Jesli w Twoim komputerze uaktywniona jest funkcja ,,Automatyczne powiadamianie
przy wktadaniu”, to program instalacyjny zostanie automatycznie uruchomiony.

e Jesli w Twoim komputerze nie jest uaktywniona funkcja ,, Automatyczne
powiadamianie przy wktadaniu”, to program instalacyjny nalezy uruchomi¢ rg¢cznie.

* Regcezne uruchomienie programu instalacyjnego przeprowadza si¢ przez wywolanie
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(dwukrotne kliknigcie) pliku o nazwie ,,Instalator PAG®view” z ptyty CD.

* Po uruchomieniu instalatora nalezy reagowa¢ na kolejne jego pytania dotyczace
katalogu, w ktorym ma zosta¢ umieszczony program wraz z jego skladnikami, hasta
oraz numeru seryjnego umieszczony na 2 stronie tego podrgcznika, czy tez licencji.
Uwaga: jesli nie zgadzasz si¢ z postanowieniami licencji programu, to nie mozesz
dokona¢ jego instalacji.

* Po tych zabiegach instalacyjnych, system gotéw jest do pierwszego uruchomienia i
konfiguracji.

1.7. Pierwsze uruchomienie programu PAG®view

Po wykonaniu instalacji programu oraz jego niezbednej aktywacji, mozna uruchomié
system. Uruchomienie mozna wykona¢ z menu ,,Start|Programy|PAG"view” lub tez przez
dwukrotne kliknigcie ikony programu PAG®view znajdujacej si¢ na pulpicie systemu
operacyjnego Windows. Ikona ta instalowana jest automatycznie na pulpit w czasie dziatania
gtéwnego instalatora programu PAG®view.

Po pierwszym uruchomieniu programu pojawia si¢ okno, w ktorym nalezy wpisa¢ nazwg
uzytkownika systemu. Nazwa ta zostaje zarejestrowana w opisie programu, ktéra wraz z
nazwa aktywacyjna stanowi opis uzytkownika danej instalacji programu.



Rozdzial II - Opis programu PAG®view

I1.1. Ogélny opis programu PAG®view

Program PAG"view zbudowany jest w opaciu o technologic VDM czyli modutow
wirtualnych urzadzen i programowaniu ich zalezno$ci w jezyku graficznym. Oznaza to
bardzo tatwe postugiwanie si¢ mozliwosciami systemu oraz projektowanie najbardziej nawet
skomplikowanych zastosowan przy wykorzystaniu tylko myszki komputerowej. Dzigki
zastosowanej technologii VDM istnieja bardzo szerokie mozliwosci rozbudowy catego
systemu przez prosta instalacj¢ modutéw programowych bez zmiany oprogramowania.
Instalacja ta przebiega automatycznie podczas uruchamiania programu bez koniecznosci
angazowania uzytkownika.

IL.2. Pierwsze uruchomienie systemu

Po uruchomieniu programu PAG®view na ekranie zostaje wySwietlone gtowne okno,
a w nim okno struktury projektu (rys. 1):

E PAGview - Bez tytutu. pgv
Plk  Edycja Muk Sterowanie Moduty  Okno Inne

(@) pro-sekule’| 0| = (@m0 | <@gl O

Przyciski _
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programu
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projektu [y

~

STOPPED (CPU: 0,00 %

Rys. 1. — Wyglad ekranu po uruchomieniu programu PAG®view



W oknie struktury projektu dokonuje si¢ instalacji odpowiednich modutéw VDM i
potaczeniu ich poprzez system wirtualnych wtyczek i przewodoéw. Moduly odpowiedzialne
sa za wykonywanie konkretnych zadan typu komunikacja z otoczeniem, przetwarzanie
danych, wizualizacja, sterowanie, itd. Pogrupowane one sa wedtug przeznaczenia niezaleznie
od stopnia ich komplikac;ji.

I1.3. Ustawienia programu

Gléwnych ustawien programu dokonuje si¢ w menu ,,Inne\Ustawienia” (rys. 2).

Czaz preetwarzania Przecizzenie Btad moduku
o Zmienry {* |gnomy {* |gnomy
" Pauza
" Stat i~ P
] auza ~ Stap

" Stop " Zamarku

Odéwiezanie Rozzzerzenie danych Hazbo
* *dat
4 e (™ % bt
f=25,00Hz ~ Fadne
0K | Ak

Rys. 2. — Okno ustawien programu

* C(Czas przetwarzania — okre§la czy przetwarzanie calej struktury projektu ma si¢
odbywa¢ z maksymalna dostepna szybkos$cia 1 zalezna od réznych czynnikow (opcja
»Zmienny”), czy tez jako staty czas przetwarzania okreslony w polu z opisem [ms].

* Przeciazenie — jezeli ustawiony jest staly czas przetwarzania, to moze si¢ zdarzy¢, ze
niemozliwe bedzie takie przetworzenie struktury projektu, aby zamknaé go w
zatlozonym czasie. W takim przypadku mozliwe jest powiadomienie uzytkownika
przez odpowiedni komunikat oraz czasowe wstrzymanie wykonywania projektu lub
tez jego catkowite zatrzymanie.

* Btad modulu — w przypadku btedu modutu jakim moze by¢ np. dzielenie przez zero,
mozliwa jest reakcja programu przez wyswietlenie odpowiedniego komunikatu wraz
z czasowym wstrzymaniem lub catkowitym zatrzymaniem wykonywania projektu.
Mozliwe jest roOwniez zaznaczenie modulu, w ktérym wystapit btad na strukturze
potaczen.

* Odswiezanie — pozwala okresli¢ jak czgsto beda wyswietlane informacje skierowane
do elementow wizualizacyjnych typu np. dioda LED lub wyswietlacz. Uwaga:
czgstotliwos$¢ od$wiezania wptywa bezposrednio na szybkos¢ przetwarzania struktury
projektu.



* Rozszerzenie danych — dotyczy zapisu danych gromadzonych podczas wykonywania
struktury, na ktérej zawarte sa elementy np. typu tabela. Wybrane rozszerzenie
nadawane jest przez program automatycznie.

* Hasto — umozliwia zabezpieczenie zarowno programu jak i1 projektow przed dostgpem
0sOb niepowotanych.

I1.4. Moduly - instalacja i konfiguracja

W celu wywotania okna modutéw nalezy dwukrotnie klkna¢ lewym przyciskiem
myszy na oknie: ,,Struktura”. Po wykonaniu tej czynno$ci nastgpuje wyswietlenie listy
moduléw gotowych do instalacji w budowanym projekcie (rys. 3).

k atematyka
Panel
Spraet
System
Tekst
YWizualizacja

e O O [ B B

Rys. 3. — Okno modutow VDM

Kazdy modut ma swoj opis, ktory wyswietlany jest na pasku informacyjnym okna. I tak np.
wybierajac modut: ,,Bramka”, otrzymujemy opis: Wszystkie typy bramek logicznych (rys. 4).

+- K.omunikacja G
-1 Logka

Modul
FlipFlop

Generator

Kemparstof i Stalacja

+- K.ormwerte

+

+- Licznik, . EISEI(
| -
informacyjny

W

£akadu) moduk

Wazvstkie byvpy bramek logic2ch

Rys. 4. — Wybrany modul: Bramka
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Aby wykona¢ instalacj¢ modutlu nalezy dwukrotnie wcisnac¢ lewy przycisk myszy lub uzy¢
specjalnego przycisku w oknie modutéw o nazwie: ,,Zataduj modut”. Po instalacji nastgpuje
jego uwidocznienie na oknie: ,,Struktura”. W tym przypadku wyglada to jak na rysunku 5.

= PAGview - Bez tytutu.pgy

Fli: Edycja  Widok Sterowanie  Moduty  Okno Inne
[@) pro-seruice’| 0| = @[By| o | <
¥= Struktura

Nazwa modulu

Wejscia

w " e
-8

T Wyjscie

Modul

Rys. 5. — Zainstalowany modut: Bramka

Kazdy modut ma rézne cechy, ktére nalezy skonfigurowac stosownie do potrzeb. Ich
konfiguracja mozliwa jest przez wywotanie specjalnego okna, dostgpnego po dwukrotnym
wecisnigciu lewego przycisku myszy na jasno-niebieskim polu modutu (rys. 6).

Mazwa modubu; Bramka
Opis madubu; Y=MOT [& AMD B [AMD C .. AND H])
Hazwa
-
Opiz | V\
lodé weidé ? =] Cechy podstawowe
Typ bramki |HAND ~|

Typ darpch /@ j

Cechy uzupelniajace

Rys. 6. — Okno konfiguracji modutu: Bramka
Cechy podstawowe sa w kazdym module niezaleznie od ich przeznaczenia, natomiast cechy

uzupetniajace sa specyficzne dla danego typu modutu. W przypadku modutu: ,,Bramka” jako
cechy uzupeiniajace nalezy skonfigurowac:
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e [lo$¢ wejs¢ bramki (2-8)
* Typ bramki (NAND, NOR, AND, OR, XOR, EXOR, NOT)
* Typ danych (przetwarzanie bitowe lub bajtowe)

W cechach podstawowych mozna nada¢ dowolna nazwe¢ dla modulu, np. realizowanie
zadania w projekcie. Opis stuzy tylko w celach informacyjnych i identyfikacyjnych przy
modutach wizualizacyjnych w panelu kontrolnym.

Potozenie modutu na oknie ,,Struktura” ustala si¢ ,,chwytajac” go lewym przyciskiem
myszy na ciemno-niebieskim jego polu. Usunigcia dokonuje si¢ przez wcisnigcie prawego
przycisku myszy na ciemno-niebieskim jego polu. Doktadna informacja o danym module
zostaje wyswietlona po wcisnigciu prawego przycisku myszy na jasno-niebieskim jego polu.

I1.5. Laczenie modulow

Wirtualny przewod nalezy traktowac jako kanat taczacy moduty, przez ktéory moga
przeptywaé: liczby w formacie rozszerzonym (1e-4000..1e4000), bity, bajty, tancuchy
znakowe.

Aby potaczy¢ moduty wirtualnymi przewodami nalezy wskaza¢ myszka odpowiednie
ich wejscia 1 wyjscia.

Uwaga: nie mozna polaczy¢ dwoch wejs¢ lub dwoch wyjs¢ migdzy soba. Mozna
natomiast potozy¢ dowolna liczbg potaczen biegnacych od wyjscia w kierunku wej$¢. Mozna
takze ,,zapetla¢” informacje.

Przyktad potaczenia zaprezentujemy na przykladzie dwoch modutow bramek, ktore
zostang polaczone w uktad przerzutnika typu RS (rys. 7).

=5 4 X L k] Lk
=B 'q =B 7 =B 7

A e £>_ﬂ. S £>ﬁ. \r<§h
=B +B B

a. b. c.

Rys. 7. — Laczenie modutow: a.-podiaczenie wirtualnego przewodu do wyjscia pierwszego modutu, b.-
polaczenie wyjscia modulu i wejscia modutu drugiego, c-potaczenie modutéw w celu uzyskania przerzutnika
typu RS

W celu dokonania polaczenia modutdw nalezy wcisna¢ lewy przycisk myszy na gniezdzie
wyjscia (Y) lub wejscia (A lub B) danego modutu. Spowoduje to wyswietlenie przewodu
umocowanego w gniezdzie. Nastgpnie nalezy ruchem myszki wskaza¢ gdzie ma by¢
umieszczony drugi koniec przewodu. W naszym przyktadzie oznacza to wcisnigcie przycisku
myszy najpierw na polu Y gérnego modutu NOR (rys. 7a), przeciagnigcie myszy na pole A
dolnego modutu typu NOR i ponowne wcisnigcie lewego przycisku myszy. Efektem bedzie
potaczenie modutow wirtualnym przewodem (rys. 7b). Aby uzyska¢ zamierzony uktad
przerzutnika typu RS, konieczne jest drugie potaczenie miedzy modutami (rys. 7c¢).
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W przypadku koniecznos$ci zaniechania procedury taczenia modutdéw tuz po jej rozpoczeciu,
tzn. z juz podlaczonym jednym koncem przewodu, anulowanie takiej akcji dokonuje si¢
przez wcisnigcie prawego przycisku myszy na bialym polu okna ,,Struktura”. W razie
potrzeby rozlaczenia modutdow, nalezy wcisnac¢ prawy przycisk myszy na wejsciu modutu, do
ktorego podlaczony jest usuwany przewod. Nastapi woOwczas upewniajace zapytanie
programu i ostatecznie roztaczenie modutow.

I1.6. Panel kontrolny

Okno ,,Panel kontrolny” stuzy do umieszczania elementow wizualizacyjnych
modutéw instalowanych w oknie ,,Struktura”. Elementy te moga by¢ zar6wno wyjsciowe jak
emulacja diod LED, miernikéw czy tez wyswietlaczy, jak i stuzace do wprowadzania danych
typu pole tekstowo-liczbowe czy np. przycisk.

Wywotanie okna nastgpuje przez wcisnigcie przycisku z szybkiego wybierania lub
menu gtownego okna programu (rys. 8).

Flil. Edwvcia B ¥ Sterowanie Moduty  Okno  Inne
Skrukk
@) pro-se e » B < B

FAG
LS Motaknik,

Panel kontrolny

Rys. 8. — Wyswietlenie okna: Panel kontrolny

Jako przyktad rozbudujemy poprzednio skonstruowany przerzutnik typu RS o
elementy sterowania i informacji jego stanu. W menu ,,Moduly”, w zaktadce ,,Panel\Wejscie”
znajduje si¢ modut o nazwie ,,Przycisk”. Po zainstalowaniu dwoéch takich modutow,
potaczmy je ja na rysunku 9.

=5 ¥4
4

] "Hh

T~

Rys. 9. — Potaczenie modutdéw wizualizacyjnych typu Przycisk z przerzutnikiem typu RS

Kolejna czynnoscia jest umiejscowienie zainstalowanych w projekcie przyciskdw na oknie
,Panel kontrolny”. Umiejscowienia tego dokonuje si¢ za pomoca myszy.

12



Kolejnymi elementami na panelu kontrolnym bgda wirtualne diody LED (znajdziemy je w
zaktadce ,,Panel\Wyjscie”), ktore podlaczymy do wyjs¢ bramek NOR, tworzacych
przerzutnik typu RS (rys. 10).

Przycizk

>ej5cie
i ¥4 7/_

N
= I
Przycizsk t
S cin - .

a. b.

Rys. 10. — a.-projekt przerzutnika typu RS wraz z podtaczonymi modutami wizualizacyjnymi typu Przycisk i
LED, b.-umiejscowienie elementéw modutéw wizualizacyjnych

Rysunek 10b obrazuje gotowy uktad przerzutnika typu RS ztozony z bramek NOR oraz
elementow wizualizacyjnych wejsciowych i wyjsciowych. Elementy te mozna rdéwniez
konfigurowa¢ wedlug potrzeby. Konfiguracja dostgpna jest po dwukrotnym wecisnigciu
lewego przycisku myszy na danym elemencie (rys. 11).

Tvp |.-’-'-.sta|:|iln_l,l - Stan whaczomy. ||:|
R ozrmiar Sredri - Stan zabaczony. |1
F.olar |Zie|n:-n_l,l - Stan L -

Ok

Rys. 11. — Okno konfiguracyjne elementu wizualizacyjnego typu: Przycisk

Panel kontrolny ma dodatkowo mozliwosci instalowania obiektow poza modutowych,
dostgpnych po wcisnigciu prawego przycisku myszy na jego obszarze (rys. 12).

Wiskaw
Tto 3
Usur

Siatka  »

i

Rys. 12. — Menu okna: Panel kontrolny
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Opcja ,,Wstaw” umozliwia umieszczenie elementow takich jak:
* Obraz — wstawianie pliku w formacie BMP jako podktadka okna
* Tekst — wstawianie dowolnego tekstu, np. jako opis elementow wizualizacyjnych
* Ramka — wstawianie ramki, np. jako grupowanie elementoéw wizualizacyjnych

Opcja ,,Tto” pozwala na zmiang koloru tla okna ,,panel kontrolny” na: czarny, szary, srebrny,
biaty.

Opcja ,,Usun” stuzy do odinstalowywania elementu wizualizacyjnego wraz z jego modulem z
tworzonego projektu.

Opcja ,,Siatka” umozliwia doktadne i latwe umieszczanie elementéw wizualizacyjnych w
oknie przez zalaczenie tzw. rastra. Raster ten mozna ustawi¢ na 5 lub 10 pikseli lub tez
zupehie wytaczy¢.

Opcja ,,Blokada” stluzy do blokowania tak elementéw wizualizacyjnych jak 1 modutéw w
oknie ,,Struktura” przed mozliwoscia ich przesunigcia. Opcja ta jest rOwniez dostgpna z menu
okna gtéwnego (rys. 13).

B= PAGview - Is. pgy
Plik. Edwcia ‘widok Sterowanie  Moduty  Okno Bl

[ o simvice| 0 || @[5 - | ) MEEETHIRG) |

Rys. 13. — Wywotanie opcji ,,Blokada” z menu okna gtéwnego

IL.7. Inne opcje programu PAG®view

W menu ,,Plik” znajduja si¢ nastepujace opcje (rys. 14):

B= PAGview - rs.pgv
S Edvcja  Widok Sterowanie Moduty  COkno Inne

RN - (o <o

Otwirz, .,
Zapisz jako. ..

Fapisz jako Modut Uzvtkownika, ..
Wy igcie
Rys. 14. — Opcje menu: Plik
* Nowy - inicjalizuje program i przygotowuje go do budowy nowego projektu (opcja
dostgpna rowniez z paska szybkiego wyboru)

e  Otworz... - otwiera zapisane projekty (rozszerzenie *.pgv) (opcja dostgpna rowniez z
paska szybkiego wyboru)
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* Zapisz - zapisuje budowane projekty (rozszerzenie *.pgv) (opcja dostgpna rowniez z
paska szybkiego wyboru)

» Zapisz jako... - zapisuje budowane projekty pod nowa nazwa (rozszerzenie *.pgv)

* Zapisz jako Modut Uzytkownika... - zapisuje budowane projekty jako tzw. moduty
uzytkownika dostgpne w oknie modutéow. W przypadku instalacji modutu
uzytkownika, caty zapisany w ten sposob projekt reprezentowany jest w postaci
pojedynczego modutu (opcja dostgpna rowniez z paska szybkiego wyboru)

*  Wyjscie - pozwala opusci¢ program. Uwaga: wyjscie z programu jest mozliwe tylko
w przypadku, gdy nie jest przetwarzana struktura projektu, tzn. gdy projekt jest w
fazie zatrzymania.

W menu ,,Edycja” znajduja si¢ nastepujace opcje (rys. 15):

E= PAGview - Is.pgv

Pli. BfsEN widok Sterowanie Moduty Okno Inne

[@] M| |0 <o)

A IJsur
"l

GArnE wyrdwnanie
Lewostronne wWyrdwnanie

Siatka

Rys. 15. — Opcje menu: Edycja

 Kopiuyj — kopiowanie zaznaczonych moduléw w oknie ,,Struktura” do bufora
programu (opcja dostgpna rowniez z paska szybkiego wyboru)

* Wklej — wkleja zawarto$¢ bufora programu do struktury i na panel kontrolny (jesli w
buforze sa moduly wizualizacyjne) (opcja dostepna réwniez z paska szybkiego
wyboru)

e Usun — usuwa zaznaczone moduty w oknie ,,Struktura”

* Gobrne wyrdwnanie — wyrownuje zaznaczone moduty w oknie ,,Struktura” do gornej
krawedzi kursora

* Lewostronne wyréwnanie — wyrownuje zaznaczone moduly w oknie ,,Struktura” do
lewej krawedzi kursora

» Siatka — zalacza/wyltacza raster w oknie ,,Struktura”
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W menu ,,Widok™ znajduja si¢ nastepujace opcje (rys. 16):

Plil. Edwcja & Sterowanie  Moduty  Okno  Inne

@) rro-sei B <
Panel kankralmy

Rys. 16. — Opcje menu: Widok

* Struktura — wywotanie okna ,,Struktura”

* Panel kontrolny — wywotanie okna ,,Panel kontrolny”

* Notatnik — wywolanie okna ,Notatnik”, w ktorym mozna zapisywaé¢ dowolne
informacje np. dotyczace danego projektu. Informacje te zapisywane sa w pliku
projektu *.pgv (opcja dostepna rdwniez z paska szybkiego wyboru)

*  Monitor — wywolanie okna przydatnego np. podczas uruchamiania projektu. Okno to
dostepne jest tylko w czasie przetwarzania struktury projektu (rys. 17)

L.p b odut MHazwa Czasz [pg] Blad

1 _iBramka NOR 0.45 Brak breddw
2 Bramka HOR 0,45 Brak blreddw
3 Fraycizk Frapcizk 0,21 Brak breddw
4 Praycigk, Prapeigk, 0,19 Brak breddw
A LED LED 046 Birak breddw
B LED LED 0,33 Brak beddw

Rys. 17. — Okno: Monitor

W oknie ,,Monitor” podczas przetwarzania struktury wyswietlane sa informacje dotyczace
wszystkich modutéw zainstalowanych w projekcie. W tabeli okna kolejno podawane sa dane
o module, jego nazwie, czasie przetwarzania i o ewentualnych btgdach (jak np. dzielenie
przez zero).

W menu ,,Sterowanie” znajduja si¢ nastgpujace opcje (rys. 18):

B= PAGview - rs.pgv
Plil. Edwcia  widok BE N Moduly  Okno

BEET

Inne

Rys. 18. — Opcje menu: Sterowanie
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» Start — uruchamia przetwarzanie struktury projektu (opcja dostgpna réwniez z paska
szybkiego wyboru)

* Pauza — czasowo wstrzymuje przetwarzanie struktury projektu (opcja dostgpna
réwniez z paska szybkiego wyboru). Opcja nie inicjalizuje zadnych zmiennych

* Stop — calkowicie zatrzymuje przetwarzanie struktury projektu (opcja dostgpna
rowniez z paska szybkiego wyboru)

W menu ,,Moduly” znajduja si¢ nastgpujace opcje (rys. 19):

Pli. Edycia Midok Sterowanie Ckno  Inne
@] usanuee 0|5 o I <[
Esruwa

Rys. 19. — Opcje menu: Moduty

» Lista — otwiera okno z lista wszystkich dostgpnych modutéw (opcja dostgpna rowniez
z paska szybkiego wyboru oraz po dwukrotnym wcisnigciu lewego przycisku myszy
na oknie ,,Struktura”)

W menu ,,0kno” znajduja si¢ nastepujace opcje (rys. 20):

B= PAGview - I's. pgv

Fionowo

B= Struktura

Rys. 20. — Opcje menu: Okno

» Kaskada — wyswietla okna ,,Struktura” i ,,Panel kontrolny” jedno na drugim
* Poziomo — wyswietla okna ,,Struktura” 1 ,,Panel kontrolny” jedno pod drugim
* Pionowo — wys$wietla okna ,,Struktura” 1 ,,Panel kontrolny” jedno obok drugiego

W menu ,,Inne” znajduja si¢ nastepujace opcje (rys. 21):

Plil. Edwcja Widok Sterowanie  Moduty  Qkno

(@] pro-seavce’| || @ o] - | IEEETHG

Rys. 21. — Opcje menu: Inne
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Blokada — stuzy do blokowania tak elementow wizualizacyjnych jak i modutéw w
oknie ,,Struktura” przed mozliwos$cia ich przesunigcia

Ustawienia — okno podstawowych ustawien programu

O programie... — okno podstawowych informacji o programie.
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Rozdzial I1I - Praca programu PAG®view

III.1. Przetwarzanie struktury projektu

Program PAG"view z zainstalowanymi w strukturze projektu modulami oraz
rozmieszczonymi elementami wizualizacyjnymi (jes$li dany projekt posiada takie elementy)
na panelu kontrolnym, jest gotowy do przetwarzania projektu, czyli wykonywania programu
napisanego w jezyku graficznym przez uzytkownika. Aby uruchomi¢ przetwarzanie nalezy
wybra¢ opcje ,,Start” z menu ,,Sterowanie” lub odpowiedni przycisk z paska szybkiego
wyboru (rys. 22).

BE PAGview - rs.pgv
Plk. Edycja ‘Widok Sterowanie Moduty  Ckno  Inne

@) rosevee’ 0| = ||B| - @ <Em 8 o BoE

o
Przyciski sterowania

przetwarzaniem struktury
projektu

Rys. 22. — Sterowanie przetwarzaniem projektu

II1.2. Testowanie struktury projektu

Program PAG®"view ma wbudowane systemy testowania i kontroli poprawno$ci
dziatania skonstruowanego projektu. Sprobujmy uruchomié¢ przygotowany wczesniej projekt
przerzutnika typu RS wraz z zainstalowanymi elementami wizualizacyjnymi (rys. 10). Po
wecisnigciu przycisku ,,Start” nastgpuje przetwarzanie projektu. Pierwszym systemem kontroli
jest wywolanie okna ,Monitor” (rys. 17). Wyswietlone informacje pozwalaja na
stwierdzenie, czy wszystkie moduly pracuja poprawnie, tzn. czy nie zglaszaja bigdow. Przy
skomplikowanych projektach mozna ustawi¢ reakcj¢ programu na ewentualnie zgtaszane
btedy modutéw. Wyboru odpowiedniej reakcji dokonuje si¢ w oknie ustawien programu
(rys.2). Niekiedy w testach i kontroli moze by¢ wazna informacja o rodzaju i zawartosci
danych pojawiajacych si¢ na konkretnym wejsciu danego modutu. W programie PAG®view
takie informacje uzyskuje si¢ przez wcisnigcie prawego przycisku myszy na badanym
wejsciu. Zostaje wowczas wyswietlone okno informacyjne (rys. 23).

bl sk Bramka
M azwar: HOR
Wielie: A

Wartogt dane| wejciowe];

Brak bhedow

Rys. 23. — Okno informacyjne systemu testowania i kontroli
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II1.3. Obstuga projektu

Wszystkich czynno$ci regulacyjnych, sterowniczych i odczytu dokonuje si¢ przez
obstuge na panelu kontrolnym programu PAG"view.
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Rozdzial IV — Moduly uzytkownika

IV.1. Opis modulu uzytkownika

Program PAG"view poza dostepnymi modutami w oknie ,,Moduly”, umozliwia takze
skonstruowanie niepowtarzalnego modutu, wykonujacego okreslone przez uzytkownika
zadania. Konstrukcja taka opiera sig tylko na wykorzystaniu juz istniejacych modutow VDM.

IV.2. Tworzenie modulu uzytkownika

W celu utworzenia modutu uzytkownika, nalezy najpierw przygotowac projekt, ktory
bedzie opisywat dany modut. Dla przykladu wezmy przygotowany wczesniej przerzutnik
typu RS (rys. 10). Teraz dokonamy matych modyfikacji tego projektu dla utworzenia modutu
uzytkownika. A zatem, z projektu usuwamy moduly wizualizacyjne, czyli przyciski i diody
LED. Nastepnie instalujemy z listy po dwa moduly o nazwie ,,Pinln” oraz ,,PinOut” i
taczymy wedtug schematu jak na rysunku 24 oraz nadajemy nazwy dla modutéw ,,Pinln” —
»R”1,,S”, ,,PinOut” —,,Q” 1,,NQ”.

e

Pin<

+Pin

+Pin

=
-

Pin<

Rys. 24. — Schemat potaczen projektu przerzutnika RS dla modutu uzytkownika
Majac tak przygotowany projekt zapisujemy go jako ,.Zapisz jako Modut Uzytkownika”.

Nadajemy mu witasciwa nazwe¢ 1 od tego momentu taki projekt dostgpny jest na liscie
,Moduty” jako pojedynczy zintegrowany modul uzytkownika (rys. 25).
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F.omunik.acia
Loglka

b atematyk.a
Fanel

Sprzet
Syztem
Tekszt
YWizualizac)a
Wiazne

RS

e I O e o Y e B

Rys. 25. — Zapisany modut uzytkownika RS w zaktadce: Wtasne

IV.3. Wykorzystanie modulu uzytkownika

W celu wykorzystania przygotowanego wczesniej modutu uzytkownika, nalezy go
wybraé tak jak wszystkie inne moduty czyli przez dwukrotne wcisnigcie lewego przycisku
myszy lub wcisnigcie przycisku ,,Zataduj modul”. Zainstaluymy dwa takie moduly na nowym
projekcie uzupehiajac je elementami wizualizacyjnymi jak na schemacie pokazanym na
rysunku 26.

RIS

B MO«

+lfejScie

LED

HiliajSeie

5 MO«

HilllejEcie

/N /N

N
v
v

Rys. 26. — Wykorzystanie dwoch modutéow uzytkownika

W ten sposob otrzymaliSmy uproszczenie w budowie 1 analizie struktury projektu. Po
uruchomieniu przetwarzania, mozna zaobserwowa¢ dzialanie dwoch niezaleznych
przerzutnikow typu RS.



Rozdzial V — Lista modulow VDM

Komunikacja

1. CRC - testowanie poprawnos$ci danych protokotu Modus/RTU

Logika
2. Bramka — wszystkie typy bramek logicznych
3. FlipFlop - przerzutnik
4. Monostabilny — generator monostabilny
5. Reset — generator impulsu reset
6. Zegar — generator zegarowy
7. Komparator - komparator
8. BinDec — konwerter liczb binarnych na dziesigtne

9. DecBin — konwerter liczb dziesigtnych na binarne

10. HexDec — konwerter liczb heksadecymalnych na dziesigtne i odwrotnie
11. Licznik — uniwersalny licznik dziesigtny

12. LicznikBinarny — uniwersalny licznik binarny

13. Demultiplekser — przetacznik wyjsciowy

14. Multiplekser — przetacznik wejsciowy

Matematyka

15. Arytmetyka — uniwersalny modut obliczen arytmetycznych
16. Liczba — obstuga przecinka dziesigtnego liczb

17. Zmienna — pamig¢ jednej zmienne;j

18. Constant — pamig¢ stalej liczby

Panel

19. Pole danych — pole wpisu danych tekstowych i liczbowych

20. Przetacznik — przetacznik wielopozycyjny

21. Przycisk — przycisk i przetacznik jednopozycyjny

22. Sekwencer — sekwencer liczbowy 1 tekstowy

23. Kontrolka — uniwersalna lampka kontrolna

24. LED — emulacja diody LED

25. Miernik — emulacja miernika stupkowego typu LED oraz analogowego
26. Monitor — monitor 24x10 znaki

27. Tabela — tabela wynikow

28. Wyswietlacz — emulacja wszystkich typow wyswietlaczy
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Sprzet

29. Plik — zapis danych do pliku

30. AudioGenerator — obstuga karty dzwigkowej

31. Sygnat — obstuga wbudowanego gtosnika systemowego
32. RS232 — obsluga portu szeregowego typu RS232

System

33. Stoper — stoper

34. Timer — timer

35. Zegarek — zegarek czasu i daty

36. STOP — zatrzymanie przetwarzania struktury

37. Pinln — wejsciowy modut stosowany przy budowie modutu uzytkownika
38. PinOut — wyjsciowy modul stosowany przy budowie modutu uzytkownika
39.

Tekst

40. ConstantTekst — staly tancuch znakowy

41. DodajTekst — ,,dodawanie” tancuchow znakowych

42. KonwerterTekstLiczba — przetwarzanie fancucha znakowego na liczbg
43. KopiujTekst — kopiowanie czgsci tekstu
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Dziekujemy za zainteresowanie i wybor naszego programu PAG*view — System
Wizualizacji i Sterowania. Jednoczesnie bedziemy wdzieczni za wszelkie opinie
i uwagi Panstwa dotyczqce uzytkowania programu, na ktore oczekujemy pod

adresem internetowym: kkj@pro-service.eu
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